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ANEXO | — CATEGORIAS

1.1. Categorias:

a) Categoria A - Curtas, Documentarios e Webséries (Exclusivo para Pessoas

Juridicas)

Projetos voltados a criagdo, produgédo e finalizagdo de obras audiovisuais de
curta-metragem, documentarios ou webséries, abrangendo todas as etapas do
processo criativo e técnico — da elaboracéo de roteiro a finalizagao e distribuicdo —
e com duracédo de até 30 minutos. As propostas devem promover a inovagéo estética,
a valorizagcdo de identidades culturais locais, o fortalecimento da producéo
independente e a ampliagdo do acesso do publico a conteudos diversos, priorizando
narrativas que estimulem reflexao, diversidade e representatividade.

Os Curtas-metragens ficcionais poderdao contemplar narrativas originais ou
adaptagoes literarias, priorizando a experimentagéao estética, a inovagao narrativa e
tematicas ligadas a diversidade cultural, social e identitaria.

Os Documentarios deverao, preferencialmente, tratar de fatos, personalidades e/ou
historias da cidade de Aracatuba, contribuindo para a preservacdo da memodria e o
reconhecimento da identidade local.

As Webséries, em diferentes géneros (documentario, ficgdo, animagéo, entre
outros), deverdo ser estruturadas em episodios e disponibilizadas em plataformas
digitais de acesso publico, incentivando novas formas de engajamento do publico
com a linguagem audiovisual.

Proponente: Pessoa Juridica ou Microempreendedor Individual (MEI), cadastrado no
Cadastro Municipal de Entidades Culturais — CEC.

b) Categoria B - Videoclipes Autorais (Exclusivo para Pessoas Fisicas ou

Grupos/Coletivos sem CNPJ)

Projetos destinados a criagdo e produgao de videoclipes musicais de artistas locais,
com duragao de 3 (trés) a 6 (seis) minutos, concebidos de forma autoral e original. O
fomento abrange todas as etapas do processo produtivo, incluindo a concepgéo
criativa, diregdo, contratagcdo de equipe técnica, locagbes, captagdo de imagens,
pos-produgdo e distribuicao em plataformas digitais de acesso publico. Os projetos

devem estimular a colaboragéo entre a linguagem musical e a linguagem audiovisual,
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impulsionando a producao de obras criativas e de qualidade que contribuam para a

difusdo e visibilidade de artistas e musicos do Municipio de Aracgatuba.

Os projetos inscritos nesta categoria deveréo conter, no minimo: 01 (um) videoclipe
finalizado e disponibilizado publicamente em plataforma digital de acesso gratuito; 01

(uma) acéo de langamento ou exibi¢ao publica do produto cultural.

Proponente: Pessoa Fisica, cadastrada no Cadastro Municipal de Artistas e Agentes
Culturais — CMAC.

c) Categoria C - Games ou Aplicativos para Cultura (Exclusivo para Pessoas
Fisicas ou Grupos/Coletivos sem CNPJ)

Projetos destinados ao desenvolvimento de aplicativos ou jogos eletrbnicos, inéditos e

originais, voltados para tematicas ligadas a cultura, a arte e a economia criativa, com o

objetivo de ampliar o acesso e o conhecimento sobre bens culturais. Para fins deste

Edital, o termo aplicativo é compreendido em sua acep¢ao ampla, abrangendo também

jogos eletrénicos de utilidade publica com apelo artistico-cultural (games).

As propostas poderédo contemplar, entre outras possibilidades:

I — No campo dos jogos eletronicos (games), a titulo exemplificativo: jogos
de perguntas e respostas com tematicas artistico-culturais; jogos com narrativas
vinculadas a historia, ao patriménio ou a identidade cultural do Municipio de
Aracatuba; experiéncias interativas de valorizacdo do patrimbnio, da memoria e
das manifestagdes culturais locais.

I — No campo dos aplicativos, a titulo exemplificativo: aplicativos de
programacao cultural, de edigdo de video, de mediacéo cultural ou de tematica
cultural livre.

Os exemplos acima ndo esgotam as possibilidades de inscrigdo, sendo
admitidas propostas de outros formatos e linguagens que se enquadrem
nas naturezas de jogos eletrénicos (games) ou de aplicativos voltados a
cultura, a arte e a economia criativa.
c.1. Do produto entregue
c.1.1. Para propostas que tenham por objeto jogos eletronicos (games), sera
considerado o conjunto de etapas que envolvem a criagdo, o desenvolvimento e a
prototipagem inicial de um jogo eletrénico, abrangendo desde a concepg¢ao da ideia e
planejamento até a entrega de um protétipo funcional (vertical slice) ou de uma
demonstracao jogavel com no minimo uma fase completa. Essa modalidade contempla
a consolidacao dos recursos principais e das mecanicas basicas que traduzem a
proposta do jogo, garantindo um material que demonstre a experiéncia final pretendida,

reunindo cumulativamente:
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a) as principais mecanicas de jogo do projeto inscrito devidamente
implementadas, em estado funcional e testavel;
b) arte finalizada da sessao de gameplay entregue;
c) sessao de gameplay com duragdo minima entre 5 (cinco) e 10 (dez) minutos,
suficiente para demonstrar a proposta artistico-cultural e a execugao técnica do
projeto;
d) acesso integral liberado a todas as fases desenvolvidas (ainda que o produto
possua apenas uma fase), bem como a todos os conteudos, recursos e
funcionalidades implementados, dispensando a necessidade de progressao
obrigatéria entre etapas, para fins de avaliacdo técnica, andlise do objeto
executado e verificagdo do cumprimento das metas previstas.
c.1.2. Para propostas que tenham por objeto aplicativos, o produto entregue consistira
em aplicativo finalizado, com implantagéo integral dos objetivos e funcionalidades
propostos no projeto inscrito, sendo vedada, nesse caso, a entrega de versdo de
demonstracéo.
c.2. Da entrega a Administragao Publica
c.2.1. O proponente entregara a Secretaria Municipal de Cultura, independentemente
da natureza do produto cultural digital desenvolvido:
a) versao executavel do produto, devidamente instalavel e funcional;
b) guia técnico de execugao, contendo, no minimo:
i. identificagdo da engine e da versao utilizada, quando aplicavel (a titulo
exemplificativo: Unity 2021.3);

ii. descricao das bibliotecas e dependéncias externas necessarias a execuc¢ao,
com indicagao das pastas de instalacdo quando aplicavel;

iii. descricdo de eventuais servigcos externos vinculados ao funcionamento do
produto (a titulo exemplificativo: integragdo com Firebase ou servigos
equivalentes);

iv. informagbes necessarias a utilizagao, incluindo, quando aplicavel, senhas,
usuarios e demais recursos de acesso;

c) arquivo compactado (.zip) contendo o cédigo-fonte integral do produto, em
sua versao final executada no periodo de vigéncia do Termo de Execugao
Cultural, a ser anexado ao Relatorio de Execugdo do Objeto para fins de
prestacdo de contas dos recursos publicos empregados, assegurando a
transparéncia, a rastreabilidade e a possibilidade de verificagdo e auditoria pelos
6rgaos de controle interno e externo.
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c.2.2. A entrega prevista no item c¢.2.1 confere a Secretaria Municipal de Cultura, em
carater nao-exclusivo e por prazo indeterminado, o direito de uso institucional do
produto cultural digital em ac¢des culturais promovidas direta ou indiretamente pela
Administragao Publica Municipal, a titulo exemplificativo: instalagdo em equipamento
dedicado durante eventos, feiras, exposicoes e demais agdes culturais que reinam
produtos financiados pelo Edital.

c.2.3. O uso institucional previsto no item c.2.2 independe da alternativa de
disponibilizacdo publica adotada pelo proponente nos termos do item ¢.3.2, e nao
impede o proponente de comercializar, ceder a terceiros, desenvolver versdes
expandidas ou explorar economicamente o produto cultural digital, no presente ou no
futuro.

c.3. Da disponibilizagao ao publico

c.3.1. Para propostas que tenham por objeto aplicativos: os aplicativos deverao ser
disponibilizados em lojas virtuais seguras de aplicativos ou em plataformas equivalentes

de distribuicdo digital de acesso publico, acompanhados dos procedimentos de
instalacao.

c.3.2. Para propostas que tenham por objeto jogos eletrénicos (games): a
disponibilizagado ao publico externo é facultativa, podendo o proponente optar por uma
das seguintes alternativas ou, alternativamente, dispensar a disponibilizagao publica
externa, caso em que a difusdo se dara pelo uso institucional do produto pela
Secretaria Municipal de Cultura (item c¢.2.2), cumulado com a atividade presencial
publica de demonstragéo prevista no item c.5.b.

Alternativas de disponibilizagao publica externa:

| — Publicagdo em plataforma de desenvolvedores: disponibilizacdo em
plataforma de publicagdo voltada a desenvolvedores, tal como itch.io, devendo o
proponente fornecer a Secretaria Municipal de Cultura lista de chaves de acesso
gratuito ao produto;

Il — Hospedagem prépria com link permanente: disponibilizagdo do arquivo
executavel em servigo de armazenamento em nuvem de escolha do proponente (a
titulo exemplificativo: Google Drive, OneDrive, Dropbox), mediante compromisso
formal de manutencao do link em pleno funcionamento pelo prazo minimo de 5
(cinco) anos contados da data de entrega do produto;

Il — Publicagdo em loja comercial de distribuicao digital: disponibilizacédo em
loja comercial de jogos (a titulo exemplificativo: Steam, Google Play, App Store),
facultada a publicagdo como produto gratuito ou comercializado, observada a
inteira responsabilidade do proponente pelos custos de cadastro de desenvolvedor
e demais encargos de publicagao.
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c.3.2.1. Nota orientativa ao proponente: Considerando a natureza de protétipo
(vertical slice) do produto entregue, especialistas consultados na elaboragdo deste
Edital recomendam cautela na publicagdo em lojas comerciais de distribuicdo digital
nesta fase do desenvolvimento, em razdo dos seguintes fatores: (i) o langamento
publico em loja comercial constitui momento critico de visibilidade do jogo, podendo
comprometer a recepgédo futura do produto finalizado; (ii) o langamento como produto
gratuito em loja comercial pode inviabilizar futura exploragdo comercial do jogo pelo
proprio proponente; (iii) a publicagdo prematura pode dificultar a negociagdo com
publicadoras e limitar a possibilidade de alteragées editoriais profundas no projeto.

c.4. Do video demonstrativo

c.4.1. Facultativamente, o proponente podera disponibilizar video demonstrativo do
aplicativo ou jogo em funcionamento no dispositivo, com audio, ilustrando suas
principais funcionalidades, como elemento complementar de prestagdo de contas e
divulgacéo institucional.

c.5. Do objeto minimo da proposta

Os projetos inscritos nesta categoria deverao conter, no minimo:

a) 01 (um) produto cultural digital entregue conforme os requisitos do item 1 desta
categoria (prototipo vertical slice, quando o objeto for jogo eletronico; aplicativo
finalizado, quando o objeto for aplicativo);

b) 01 (uma) atividade presencial publica de demonstragao do produto cultural,
de acesso gratuito e aberto ao publico, podendo configurar-se como sessao de
demonstracao, torneio aberto, oficina, exibicdo em evento cultural ou formato
analogo, a critério do proponente, podendo ser realizada em equipamento cultural
municipal ou em acdo cultural promovida pela Secretaria, mediante prévio
entendimento entre as partes.

c.6. Proponente
Pessoa Fisica, cadastrada no Cadastro Municipal de Artistas e Agentes Culturais —

CMAC.

1.2. Projeto: € o descritivo do conjunto de acgbes e atividades que se pretende
realizar, reunindo todas as informacgdes relacionadas as fases de pré-producao,
produgéo e pos-produgao, organizadas e apresentadas a SMC, conforme Anexo Il.
1.3. Contrapartida (nao obrigatéria): realizacdo de, ao menos, uma oficina
formativa gratuita realizada preferencialmente em area de vulnerabilidade social.
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1.4. Proponente: pessoa fisica, pessoa juridica ou microempreendedor individual,
devidamente cadastrados nos Cadastros Municipais (CMAC ou CEC) da Secretaria
Municipal de Cultura.

1.5. Os projetos poderao prever atividades de formagao artistica e cultural, circulagao
de produto cultural e/ou a produgéo de agdes culturais.

1.6. Os proponentes deverdo levar em consideragdo no momento da planilha
orcamentaria, os custos de infraestrutura.

1.7. O projeto devera prever a realizagdo de mais de uma agao.

1.8. O prazo de execugdo de todas as agbes do projeto selecionado sera de 12
(doze) meses contados da data de expedigdo da ordem de servigo, podendo ser
prorrogado por até 3 (trés) meses para finalizagao do objeto, nos termos do item 11.6
do Edital. A vigéncia total do Termo de Execugéo Cultural sera de 18 (dezoito) meses
contados da data de sua assinatura.

Atencao! Os projetos deverao apresentar medidas que promovam a incluséo social de
pessoas com deficiéncia, com a indicagdo de medidas de acessibilidade arquiteténica
(que permita o acesso de pessoas com mobilidade reduzida ou idosos),
comunicacional (acesso de pessoas com deficiéncia intelectual, auditiva ou visual aos
conteudos gerados pelo projeto) ou atitudinal (contratagdo de colaboradores
sensibilizados e capacitados para atendimento de pessoas com diferentes

deficiéncias), sob pena de desclassificagao do projeto.

2. Distribuicao de Vagas e Valores

CATEGORIA VAGAS VALOR POR VAGAS AMPLA VALOR TOTAL DA
PROJETO CONC. CAT.
A
Curtas, 2 R$ 60.000,00 2 R$ 120.000,00

Documentarios
e Webséries

B
Videoclipes 2 R$ 20.000,00 2 R$ 40.000,00
Autorais

Cc

Games ou 1 R$ 35.000,00 1 R$ 35.000,00
Aplicativos para

Cultura

Valor Total do Edital: R$ 195.000,00
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